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Аннотация. В повседневную и творческую деятельность современного человека прочно вклю-
чены новые инструменты – нейросетевые технологии. Благодаря цифровизации появилось 
множество электронных приложений для решения разного рода задач, ускоряющих результа-
тивность труда. Прогресс технологий позволил в отдельных видах деятельности полностью 
исключить ручной труд, заменив человека роботами и чат-ботами. Искусственные нейронные 
сети используют для решения рутинных задач аналитики, прогнозирования, а также в дизайн-
проектировании. Скорость как вычислительных процедур, выполняемых компьютерными про-
граммами, так и генерирования ими образов объектов в графических редакторах в несколько 
раз превышает аналогичные возможности людей. Однако в настоящее время любой созданный 
искусственным интеллектом художественный образ нуждается в совершенствовании, по-
скольку в основе работы нейросетей лежит не биологический субстрат мыслительной дея-
тельности творческого человека, а математические алгоритмы и аппаратная реализация. 
Представлены результаты эксперимента по применению голосового помощника в творческой 
деятельности дизайнера-конструктора одежды. Установлено, что для полноценной работы 
чат-бота в индустрии моды необходимо машинное обучение, а для синтезирования вариантов 
ответов виртуальных ассистентов важно расширять базы данных графических образов мод-
ной швейной продукции и их вербальных смыслоразличительных характеристик.  
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Abstract. New tools – neural network technologies – are firmly integrated into the daily and creative ac-
tivities of modern people. Thanks to digitalization, many electronic applications have appeared to solve 
various kinds of problems that speed up labor productivity. The progress of technology has made it possi-
ble to completely eliminate manual labor in some activities, replacing humans with robots and chatbots. 
Artificial neural networks are used to solve routine problems, analytics, forecasting and in design. The 
speed of both computational procedures performed by computer programs and their generation of images 
of objects in graphic editors is many times higher than that of humans. However, currently. Any artistic im-
age created by artificial intelligence needs to be improved, since the work of neural networks is based not 
on the biological substrate of the mental activity of a creative person, but on mathematical algorithms and 
hardware implementation. The article presents the results of an experiment on the use of a voice assistant 
in the creative activity of a clothing designer. It has been established that for a chatbot to fully operate in 
the fashion industry, machine learning is necessary, and in order to synthesize the response options of vir-
tual assistants, it is important to expand the database of graphic images of fashionable clothing products 
and their verbal semantic characteristics. 
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Введение  
Искусственный интеллект (ИИ) – технология, позволяющая компьютеру 

«выполнять задачи, требующие мышления», т.е. компьютерная программа при-
звана имитировать мыслительную деятельность человека, выдавать ответы на 
конкретные вопросы, обучаться с использованием разнообразной информации, 
извлекаемой из загруженных баз данных и найденной на просторах Интернета.  

Современное разнообразие задач, решаемых с помощью искусственного ин-
теллекта, впечатляет: он используется в играх, приложениях, общении в Интер-
нете, создании текстов, генерации изображений и многом другом. Искусствен-
ный интеллект также является отраслью науки, входя в обиход как инструмент, 
описывающий качественный уровень «умной» одежды и «умного текстиля» [1].  

Термин «искусственный интеллект» появился в 1956 г. на летнем семинаре 
в Дартмут-колледже (Хановер, США), причем если первоначально данный тер-
мин оказывал большое впечатление на обывателей, то сегодня никого не уди-
вишь этим словосочетанием. На начальном этапе перед учеными стояла задача 
по изучению разума человека и животных и возможности описания этой логики 
с помощью формул и программирования. Формализация данной задачи казалась 
загадочной и неизвестной, так как многое человек создает с помощью вообра- 
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жения [2], поэтому когнитивные функции пытались описать и воспроизвести 
компьютером на протяжении 60 лет. Данный вопрос до сих пор остается откры-
тым для ученых. 

В последние годы разработчики пытаются вывести программные продукты 
искусственного интеллекта за пределы символьно-логической системы, для чего 
с помощью алгоритмов формализации и имитационного моделирования [3] обу-
чают нейросети интерпретировать данные и принимать решения [4].  

Развитие модной индустрии в настоящее время также опирается на искусст-
венный интеллект. Разработаны программные приложения, реализующие неко-
торые действия дизайнера: создание эскизов, подбор цветовой гаммы, обработка 
изображений [5]. Известны программы анализа модных трендов [6] и нейросете-
вые разработки коллекций одежды, обуви и аксессуаров [7], алгоритмы генери-
рования уникальных решений в композиции костюма [8]. 

Исследование проблемы и постановка задачи 
Сегодня искусственный интеллект стал универсальным термином, которым 

можно описать сложные задачи, решающиеся компьютером. Новым инструмен-
том реализации стали нейронные сети (НС). Нейросети – тип машинного обуче-
ния, при котором компьютерной программой имитируется аналитическая работа 
человеческого мозга для решения каких-то задач [9]. Нейросети состоят из ней-
ронов – алгоритмов, обрабатывающих и возвращающих полученную информа-
цию [10]. Благодаря этой технологии стала возможной генерация изображений и 
текстов компьютерной программой [11, 12].  

Работа нейросети происходит следующим образом: человеку необходимо 
ввести запрос, а дальше с помощью накопленной информации из баз данных, 
закономерностей и решения задач выдаётся сгенерированный ответ пользовате-
лю. Проделанная работа запоминается нейросетью и используется в следующих 
запросах. 

Сегодня возможности нейросетей интересуют специалистов различных на-
правлений творческой деятельности. Известны примеры генерирования нейро-
сетью логотипов, принтов, изображений несуществующих субъектов, перекоди-
ровки замыслов художников (картину в фотографию и наоборот), создания изо-
бражений по словесному описанию [13]. 

Цель исследования – анализ применимости популярных чат-ботов с искусст-
венным интеллектом в процессе творческого поиска модельных решений одеж-
ды в модном гардеробе. 

Основная часть 
В сфере дизайна применяют разнообразные цифровые инструменты, среди 

которых нейронные сети, работающие с графическими программами. Техноло-
гическим символом цифрового прогресса последних лет стали компьютерные 
программы – чат-боты, простые (chat bot) и обучающиеся, т.е. с искусственным 
интеллектом (AI chatbot) [14]. Термин «чат-бот» сформирован в сочетании двух 
слов в англоязычной версии: chat – беседа и robot – робот. Чат-боты используют 
в разных отраслях экономики – от постпродажного обслуживания потребителей 
в торговле и менеджменте [15] до постановки диагноза в медицине [16].  
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Главной задачей, поставленной перед чат-ботом, является общение с поль-
зователем, ответ на его вопросы с помощью различных инструментов (распозна-
вание голосовых или текстовых сообщений, визуальной информации). В чат-
ботах с искусственным интеллектом реализованы диалоговые алгоритмы ИИ.  

В тройку лидеров нейросетевых инструментов в сфере творческого труда 
включены: 

− DALL-E (разработчик – OpenAI). Генерирует изображения по текстовому 
описанию [17]. Преимуществом нейросети является поддержка запросов на рус-
ском языке, распознавание естественной речи. Кроме того, сеть способна дора-
ботать изображения, генерированные в других нейросетях; 

− Midjourney (разработчик – американская компания Midjourney) – нейросеть 
нового поколения. Позволяет создавать изображения по текстовому описанию, спо-
собна улучшить созданные ранее визуалы, перерисовать, адаптировать и т.д. [18]; 

− ChatGPT (Chat-based Generative Pre-trained Transformer, разработчик – 
OpenAI). Поддерживает русскоязычные запросы; третья версия нейросети наиболее 
успешно имитирует человеческую беседу, генерирует текст и изображения [14]. 

Применение продвинутых чат-ботов с искусственным интеллектом в трудо-
вой деятельности дизайнера-конструктора швейной продукции является своеоб-
разным импульсным генератором творчества, поскольку, несмотря на высоко-
скоростную генерацию контента, имеются ограничения в количестве вводимых 
в запросе символов; основной недостаток – платная подписка. 

Для эксперимента нами выбраны три нейросети доступного уровня:  
1) Kandinsky 2.1 (российский аналог нейросети Midjourney); 
2) Lexica (разработчик Sharif); 
3) НейроПлод (NPLod, РФ). 
Нейросеть Kandinsky 2.1 разработали специалисты «Сбера» [19]. Она умеет 

генерировать изображения на основе текстовых описаний, а также улучшать уже 
существующие фотографии. Инструментарий нейросети доступен по бесплат-
ному обращению к сайту; обработка запроса выполняется в 101 языковом фор-
мате, в том числе по-русски.  

Чат-бот Kandinsky способен:  
1) сгенерировать изображение по запросу;  
2) отредактировать в онлайн-формате ранее полученный визуал, убрав лиш-

ние детали кисточкой;  
3) дорисовать изображение;  
4) соединить два изображения в одно.  
Недостатком нейросети Kandinsky является необходимость подробного 

формирования запроса и получение на выходе лишь одного изображения.  
Нейросеть Lexica генерирует изображения с помощью текстового запроса на 

английском языке. Искусственный интеллект Lexica выдает уже готовые изо-
бражения, которые созданы на модели Stable Diffusion [20], т.е. пользователь для 
своих проектов использует готовые шаблоны-картинки, созданные нейросетью. 
Приложение довольно просто в использовании. Недостатком является платное 
обслуживание, причем предварительно необходимо пройти регистрацию на сай-
те и подтвердить свой профиль.  



М. А. Гусева и др. Искусственный интеллект как инструмент в проектировании модного образа 
 

 

 155 

Нейросеть NPLod [21] (российская разработка) позволяет с помощью тек-
стового запроса генерировать несколько изображений. Приложение довольно 
точно выдает ответ на заданный текст. При неточности передачи информации 
можно отредактировать первоначальную версию текстового запроса и попро-
сить нейросеть сгенерировать новый ответ. Качество итоговых картинок доста-
точно высокое и соответствует запросу. Приложение Нейроплод в основном бес-
платное в использовании, с подпиской на некоторые дополнительные функции. 
Недостатком является ограничение количества запросов на генерацию изобра-
жений и длительное ожидание результата.  

На первом этапе тестирования в качестве запрашиваемого результата иссле-
дуемым нейросетям был предложен одинаковый текст: «Коллекция женской 
одежды для активного отдыха на электрических самокатах и повседневной носки». 

Результаты генерации изображений нейросетями представлены на рис. 1–3. 
Анализ визуальных объектов показал высокую степень схожести с образами, 
созданными человеком.  

 
Рис. 1. Результат генерации изображений от нейросети Kandinsky 2.1 

На втором этапе эксперимента использована нейросеть Scribblediffusion 
(разработана командой ControlNet) для генерирования цветного объемного изо-
бражения швейного изделия по карандашному рисунку [22]. Алгоритм работы 
ИИ Scribblediffusion основан на генеративной модели Stable Diffusion, исполь-
зуемой для создания изображений из «шума». 

В качестве диалога ИИ Scribblediffusion помимо изображения запрашивает 
уточнение в виде словесного описания объекта (основной язык – английский, 
понимает запросы на русском языке). Поэтому перед сетью была поставлена 
следующая задача: «Женский жилет из ткани синего цвета с меховыми карма-
нами». Результат работы чат-бота Scribblediffusion представлен на рис. 4. 
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Рис. 2. Результат генерации изображений от нейросети Lexica 

 
Рис. 3. Результат генерации изображений от нейросети NPLod 
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Рис. 4. Результат работы нейросети Scribblediffusion 

Анализ полученной от Scribblediffusion визуальной информации показал, 
что в целом нейросеть удовлетворительно отвечает на запросы пользователя. 
Сгенерированные модели одежды характеризуются сохраненным, в соответст-
вии с эскизом, силуэтом, пропорциями, видом отделки (в нашем случае это кар-
маны, застежка).  

На повышение результативности и креативности ответа непосредственно 
влияет как качество графического представления объекта, так и вербальные 
смыслоразличительные характеристики.  

Для повышения адекватности итоговых изображений швейных изделий с 
меховой отделкой авторами разработана база данных «Декоративные меховые 
элементы в цифровом проектировании, редизайне и апсайклинге швейной про-
дукции» [23], включающая графические изображения объектов (плоские и трех-
мерные) и вербальные описания свойств материалов, включая инструменты 3D-
визуализации. 

Заключение 
Современные компьютерные программы с искусственным интеллектом об-

ладают большими возможностями в обеспечении пользователей креативной ин-
формацией для творческой деятельности. Чат-боты работают в разных стилях: 
реалистичный, карандашная графика, аниме, «мультяшки» и т.д. Пользователь 
получает как плоскую, так и объемную визуальную информацию. Доступен 
функционал генерации полноценных картин и логотипов, реалистичных и фан-
тастических персонажей, отдельных предметов гардероба и модного образа. 

Благодаря разработкам ученых и программистов компьютерные программы 
имитируют некоторый потенциал человеческого мозга и создают запрашивае-
мые изображения. Однако искусственный интеллект пока еще не может полно-
стью заменить работу дизайнера и художника.  
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Для работы нейросетей необходимы базы данных, содержащие накоплен-
ный опыт человечества. Итоговые изображения, генерируемые нейросетями, все 
еще отличаются от креативного плода трудовой деятельности человека и нуж-
даются в доработке и совершенствовании. 
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