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Аннотация:   Рассмотрены получившие широкое распространение три формы взаимодействия препо-
давателя и студентов.  
Основной целью работы является изучение принципиальных отличий между играми и игрофикациями 
для выделения и модификации наиболее эффективных методик внедрения активных элементов обу-
чения в образовательный процесс. Проведя декомпозицию игр и игрофикаций были выявлены особен-
ности активностей. Отмечены различия между целями игр, где нужно победить, и игрофикацией – 
научиться.  
Показано, что выделение оптимальных игровых механик, для улучшения процесса обучения, проходил 
по субъективным критериям, а результат по объективным – успеваемость, направленных на студентов 
технических специальностей. Установлено, что применение игровых сценариев при проведении лабо-
раторного практикума объективно повышает успеваемость, тем самым увеличивая сформированность 
умений и навыков профессиональных компетенций. 
Ключевые слова: электронное обучение, методы обучения, игрофикация, сценарий игрофикации, ин-
терактивный метод, активный метод. 
 

GAMIFICATION OF APPLIED TECHNICAL DISCIPLINES 
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Piatkova Irina Alexandrivna, 
Soroka Dmitriy Gennadievich 

 
Scientific adviser: Belous Igor Alexandrovich 

 
 

Abstract:Three forms of interaction between teacher and students, which have become widespread, are 
described. 
The main purpose of the work is to study the fundamental differences between games and gamification in 
order to identify and modify the most effective methods for introducing active learning elements in the 
educational process. After decomposition of games and gamification, the following features of activities were 
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revealed. Already at this stage, differences are noticeable between the goals of games where you need to win, 
and gamification - to learn. 
It is shown that the selection of optimal game mechanics, to improve the learning process, was carried out 
according to subjective criteria, and the result according to objective - academic performance, aimed at 
students of technical specialties. Thus, repeated studies for groups of other specialties can give different, but 
no less interesting situations. 
It was found that the use of game scenarios during a laboratory practice objectively increases academic 
performance, thereby increasing the formation of skills and abilities of professional competencies. 
Key words:  
e-learning, teaching methods, gamification, gamification scenario, interactive method, active method. 

 
Введение 

Систематизируя современные методики преподавания, можно выделить следующие подвиды: 
1.   Пассивные методы 
2.   Активные методы 
3.   Интерактивные методы. [5] 
Пассивный метод – взаимодействие жестко разделено на ведущего (преподаватель) и ведомого 

(студент). Хорошим примером “пассивного” метода преподавания может послужить потоковая лекция в 
университете или объяснение учителем новой темы в школе. Преподаватель рассказывает, обучаю-
щийся - записывает. Допускается слабая интеракция в виде вопросов от студентов к преподавателю и 
наоборот.  

Активный метод – данный метод предусматривает активное взаимодействие между студентом и 
преподавателем. К примеру, вызов ученика к доске для совместного решения задачи или семинары в 
университете, когда преподаватель и студенты активно обсуждают пройденную тему и выступают с 
презентациями. Таким образом не только преподаватель становится источником “трафика” в аудито-
рии, но и сами студенты принимают активное участии в создании информационного поля внутри ауди-
тории.  

Интерактивный метод. Интерактивный («Inter» - это взаимный, «act» - действовать) – иметь об-
ратную связь, быть в действии, взаимодействовать. Главная особенность данного метода заключается 
в реверсивном подходе к обучению. Если в первом варианте взаимодействия главную роль играет 
преподаватель, а во втором допускается смещение в сторону студентов, то интерактивный метод пол-
ностью фокусируется на студентах. В данном формате студенты сконцентрированы на внутригруппо-
вом взаимодействии и основным источником информации становятся сами студенты. Такой подход 
набирает всё большую популярность, поскольку позволяет студентам сконцентрироваться на форми-
ровании способности к критическому анализу и самообразованию. В качестве примера можно привести 
социальные проекты, исследовательские работы в командах или занятия в формате обучающих игр[4].  

В настоящее время, перечисленные выше методы обучения, успешно реализуются с использо-
ванием электронного обучения. Этот метод являет собой одну из разновидностей обучения, явным от-
личием которой является упор в сторону применения информационных технологий и ЭВМ в ходе обу-
чения. Благодаря постоянному развитию электронных вычислительных устройств, а также повсемест-
ному распространению среды «Интернет» валидность применения имеющихся преимуществ растет с 
каждым днём. Конкретно из преимуществ электронного обучения можно выделить возможность обуче-
ния дистанционно, отличный показатель вовлеченности, доступность и т.д. [1]. 

Основной целью работы является разработка, апробация и оценка эффективности смешанного 
метода обучения «Геймификация», который включает эффективные приемы традиционной формы 
обучения с использованием электронного обучения и активно/интерактивные методы. Главная задача 
работы – внедрение метода «Геймификация» в лабораторный практикум, на примере дисциплины 
«Общая теория связи», построенный на базе программно-аппаратной платформы NI ELVIS II Emona 
DATEx и NI Multisim, с использованием одноименного электронного обучающего курса, на базе системы 
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электронного обучения, построенной на общеуниверситетской платформе Moodle. «Геймификация» – 
система, которая поможет, при успешной реализации, не только разнообразить, но и кардинально из-
менить образовательный процесс, сделав его более простым в понимании, интересным и разнообраз-
ным. 

Применение системы электронного обучения (СЭО) Moodle в качестве платформы для размеще-
ния модернизированных, с применением интегральных методов обучения, учебно-методических мате-
риалов позволит [1]. 

1) Минимизация трудозатрат преподавателя на проверку выполненных работ;  
2) Перевод системы проверок и оценивания в режим онлайн с помощью инструментов по созда-

нию онлайн-тестов; 
3) Используя средства, включенные в состав СЭО, в сжатые сроки предоставлять учебно-

методический материал и получать обратную связь от студентов с помощью системы форумов, ви-
деоконференций и комментариев к выполненной работе; 

4) Централизованно отслеживать успеваемость всего потока, контролировать этапы выполнения 
работ и своевременно реагировать на отклонения от учебного плана. 

 
Результаты 

Чуть выше было упомянуто, что «карусель» можно адаптировать под типы заданий, отличных от 
практических. В качестве примера можно привести сценарий «дело случая», который внешне более 
всего приближен к традиционным способам аттестации. Команде дается случайный элемент схемы и 
команда должна назвать как можно больше информации о нём. К примеру, первый даёт название и 
сферы применения элементов, второй описывает принцип работы и его характеристики, а третий до-
полнительные свойства элемента, которые не перечислили его коллеги. 

После разработки и адаптации игровых механик была проведена их апробация на контрольной 
группе. Данное сравнение, по методологическим причинам, не может быть проведено как «чистый 
научный эксперимент», но, тем не менее, поможет проследить некоторую общую тенденцию по крите-
рию «успеваемость». В качестве экспериментальной, была группы выбрана группа БИК-18 (рис. 1) и 
дисциплина «Теория сигналов», имеющая электронный обучающий курс в электронной образователь-
ной среде Moodle. Данная дисциплина прекрасно подходит для проведения эксперимента по внедре-
нию геймификацции, так как данный курс предусматривает большой объём часов для лабораторно-
практических работ. По итогу курса был вычислен средний балл студента в группе, а так же проведено 
прямое сравнение с результатами группы БИК-17 (рисунок 2), которая изучала предмет «классическим 
методом». 

 

 
Рис. 1.  Круговая диаграмма соотношения оценок студентов группы  
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Рис.2. Круговая диаграмма соотношения оценок студентов группы БИК-18 

 при среднем балле 84.2.  
  

Таблица 1 
Опрос после внедрения геймификации в учебный процесс 

Количество человек, 
участвовавших в опросе 

Материал усвоен  
удовлетворительно 

Материал усвоен 
хорошо 

Материал усвоен 
 отлично 

17 25% 65% 10% 

14 31% 63% 6% 

19 27% 60% 13% 

  
Таблица 2 

Опрос до внедрения геймификации в учебный процесс 

Количество человек, участво-
вавших в опросе 

Материал усвоен удовлетво-
рительно 

Материал усвоен 
хорошо 

Материал усвоен 
отлично 

17 17% 71% 12% 

14 20% 72% 8% 

19 15% 74% 11% 

 
 Мы можем заметить, что после внедрения геймификации усредненное число учащихся стало 

усваивать материал лучше, чем до внедрения, что напрямую говорит об эффективности по критерию 
успеваемость и косвенно о интересе студентов. 

Итогом проведения апробации стало значительное увеличение студентов с оценкой «отлично», а 
так же рост общих показателей успеваемости с 76.14 баллов до 84.2, рисунок 11 - БИК-18-01. Данные 
показатели свидетельствуют о том, что внедрение игровых форм обучения прямо влияют на показате-
ли успеваемости внутри группы. Так же преподавателем было отмечено рост заинтересованности в 
учебном материале, который проявлялся не только в положительных оценках, но повышенной актив-
ности на уроке. 

Таким образом, использование игровых механик в игровых дисциплинах показало себя с положи-
тельной стороны, что свидетельствует о необходимости дальнейшей работы в данном направлении 
для создания не только сценариев для внедрения в уже готовый курс, но учебных курсов изначально 
спроектированных для использования активных элементов обучения. 

 
Заключение 

В качестве результатов разработок и исследований можно выделить следующие пункты: 
1. Практическим результатом стало создание методического пособия по внедрению методов 

геймификации для дисциплин технической направленности вроде «Теория сигналов». Данное пособие 
является поэтапным описанием развития интерактивности процесса обучения для повышения итогово-
го среднего балла в группе. 



74 ЛУЧШИЕ НАУЧНЫЕ ПРОЕКТЫ И ИССЛЕДОВАНИЯ 2022 

 

международный научно-исследовательский конкурс | МЦНС «НАУКА И ПРОСВЕЩЕНИЕ» 

2. Научная новизна заключается в систематизации методов интеракции студентов, конкретиза-
ции возможных вариантов геймификации, определения краткосрочного (в рамках одного семестра) 
влияния игрофикации на успеваемость и заинтересованность студентов. 

3. Проведена апробация различных сценариев геймификации с дальнейшим анализом их вли-
яния на ключевые компоненты обучения: 

•     Взаимодействие между студентами 
•     Скорость выполнения заданий 
•      Результат выполнения заданий 
4. Также стоит отметить достижение значительных результатов в решении следующих про-

блем: 
•     Проблему концентрирования внимания у учащихся 
•     Проблему усвоения полученных знаний, путем их практического применения в предложен-

ной нами форме 
•     Проблему низкой коммуникации среди студентов во время обучения 
•     Проблему раскрытия индивидуальных способностей студентов 
•     Проблему отсутствия моментального отклика студентов о практических занятиях. 
Кроме этого, проведенное нами исследование, в виде опроса и обработки данных об успеваемо-

сти в точке промежуточной аттестации по дисциплине «Общая теория связи», показывает, что при ра-
боте студентов с разработанными концептами «Геймификации», их вовлеченность, заинтересован-
ность увеличивается, а успеваемость – заметно повышается. 
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