
О. А. Шурыгина, Е. Я. Бадеева. STEAM-образование как механизм преодоления рисков влияния … 
 

 

 99 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
Педагогика 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
 

Территория новых возможностей. Вестник Владивостокского  
государственного университета. 2026. Т. 18, № 3. С. 99–109 
The Territory of New Opportunities. The Herald of Vladivostok  

State University. 2026. Vol. 18, № 3. Р. 99–109 
 
Научная статья 
УДК 378.4 
DOI: https://doi.org/10.29039/2949-1258/2026-3/099-109 
EDN: https://elibrary.ru/LIUMPH 

STEAM-образование как механизм преодоления рисков влияния  

искусственного интеллекта на образовательный процесс 

Шурыгина Ольга Алексеевна
 
 

Бадеева Елена Яковлевна
  

Российская таможенная академия, Владивостокский филиал 

Владивосток. Россия 

Аннотация. Рассматривается инновационный подход, объединяющий науку (Scіence), техно-
логии (Technology), инженерию (Engіneerіng), математику (Mathematіcs) и художественный 
компонент (Art) в единую систему обучения – STEAM-образование, целью которого является 
формирование и развитие у обучающихся аналитических и творческих качеств, которые в 
будущем будут определять конкурентоспособность личности на рынке труда. Необходи-
мость преодоления рисков внедрения ИИ в образование посредством STEAM-методов обусловли-
вает актуальность изучения данной темы. Цель статьи заключается в расширении научного зна-
ния о методах STEAM-образования, которые могут компенсировать возможные негативные по-
следствия воздействия ИИ на образовательный процесс на примере обучения иностранному языку 
студентов неязыковых специальностей. Научная новизна исследования заключается в актуализа-
ции применения методов STEAM-образования к обучению иностранным языкам в условиях внедре-
ния ИИ. Использованы такие методы исследования, как анализ научных трудов отечественных и 
зарубежных ученых, систематизация полученных данных. Структурирование информации осуще-
ствлено методами сравнительного анализа и классификации. Анализ фактологического материа-
ла показал, что STEAM-образование способно эффективно минимизировать риски, связанные с 
влиянием ИИ на учебный процесс, а также может выступить в виде универсального инструмен-
та, позволяющего организовать подготовку высококвалифицированных специалистов, способных 
качественно выполнять поставленные перед ними задачи. Были определены ключевые риски ис-
пользования ИИ и методы STEAM-образования, способные компенсировать возможные негатив-
ные последствия воздействия ИИ на образовательный процесс на примере обучения иностранному 
языку студентов неязыковых специальностей. Отмечено, что в перспективе развития ИИ роль 
преподавателя будет оставаться ключевой. Прогнозируется дальнейший рост использования ИИ 
в образовательном процессе. 
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Abstract. The article considers an innovative approach that combines science, technology, en-
gineering, mathematics, and art into a single learning system – STEAM-education, which aims 
to form and develop students’ mental, cognitive, and creative qualities that will be used in the 
future. to determine the competitiveness of an individual in the labor market. The need to over-
come the risks of introducing AI into education through STEAM-methods in the process of 
teaching foreign languages determines the relevance of studying this topic. The purpose of the 
article is to expand scientific knowledge about STEAM-education methods that can compensate 
for the possible negative effects of AI on the educational process using the example of teaching 
a foreign language to students of non-linguistic specialties. The scientific innovation lies in the 
actualization of the application of STEAM-education methods to teaching foreign languages in 
the context of the introduction of AI. Such research methods as the analysis of scientific works 
of domestic and foreign scientists, as well as the systematization of the data obtained were used. 
Information structuring is carried out by methods of comparative analysis and classification. 
The analysis of the factual material has shown that STEAM-education is able to minimize the 
risks associated with the influence of AI on the educational process effectively, and can also act 
as a universal tool that allows to organize the training of highly qualified specialists who are 
able to perform their tasks efficiently. The key risks of using AI have been identified, each of 
which corresponds to a specific method of STEAM-education. In the future of AI development, a 
teacher will have a key role. Further growth of AI in the educational process is predicted. 
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Введение 
Интеграция технологий искусственного интеллекта (ИИ) в образование является 

важным направлением педагогических трансформаций XXI в. С одной стороны, ИИ 
может персонализировать обучение, предоставляя адаптивные рекомендации и роль 
виртуального наставника, но с другой – порождает много серьезных угроз и вызовов в 
обучении. Поэтому так важно начать поиск сбалансированных подходов, которые по-
зволили бы использовать преимущества ИИ, сохраняя при этом гуманистическую на-
правленность обучения и развитие уникальных способностей личности. 
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Анализ отечественных и зарубежных исследований показывает, что на совре-
менном этапе информатизации образования в первую очередь внимание уделяется 
именно общетеоретическим дисциплинам, поскольку без фундаментального образо-
вания, овладения системным знанием и формирования целостной естественно-
научной и информационной картины мира подготовка современного, способного к 
обучению в течение всей жизни, специалиста невозможна. 

Инновационный подход, объединяющий науку (Scіence), технологии 
(Technology), инженерию (Engіneerіng) и математику (Mathematіcs) в единую систе-
му обучения, называется STEM-образованием. Трансформация образовательной мо-
дели STEM в STEAM, предполагающая интеграцию художественного компонента 
(Art), исторически связана с деятельностью Джона Маэды, президента Школы ди-
зайна Род-Айленда [1]. Занимая данную должность с 2008 г., Маэда обосновывал 
стратегическую значимость искусства в контексте формирования «креативной эко-
номики» XXI в. [2]. Согласно его концепции, творческая составляющая выступает 
ключевым фактором конкурентоспособности инновационных продуктов, что иллю-
стрируется успешной практикой компании Apple, демонстрирующей синергию пе-
редовых технологий и дизайнерских решений. Введение аббревиатуры STEAM от-
ражает эволюцию запросов рынка труда: в инженерно-технических отраслях наблю-
дается устойчивая тенденция роста потребности в специалистах, обладающих раз-
витым креативным мышлением и междисциплинарными компетенциями (в области 
дизайна, гуманитарных наук). Концептуальное различие подходов заключается в 
следующем: если парадигма STEM акцентирует внимание на фундаментальном на-
учном познании, то модель STEAM предполагает интеграцию естественнонаучных, 
инженерных и математических дисциплин в контексте творческого проектного про-
цесса, направленного на создание инновационных продуктов. 

Целью STEAM-образования является формирование и развитие у обучающихся 
аналитических и творческих качеств, которые в будущем будут определять конку-
рентоспособность личности на рынке труда. Известно, что STEAM-образование 
ориентировано на изучение перспективных прикладных исследований, среди кото-
рых важнейшими являются: экономическая безопасность, экологические и инже-
нерные технологии, генерирование технологических решений в области оборонно-
промышленного комплекса и др. Необходимость преодоления рисков внедрения ИИ 
в образование посредством STEAM-методов в процессе обучения иностранным 
языкам студентов неязыковых специальностей обусловливает актуальность изуче-
ния данной темы. 

Основная цель исследования заключается в расширении научного знания о ме-
тодах STEAM-образования, которые могут компенсировать возможные негативные 
последствия воздействия ИИ на образовательный процесс на примере обучения 
иностранному языку студентов неязыковых специальностей. 

Научная новизна исследования заключается в актуализации применения методов 
STEAM-образования к обучению иностранным языкам в условиях внедрения ИИ.  

Материалы и методы. В работе использованы такие методы исследования, как 
анализ научных трудов отечественных и зарубежных ученых, а также систематиза-
ция полученных данных. Несмотря на популярность STEAM-образования в разви-
тых странах, единого определения данного понятия на сегодняшний день не суще-
ствует. Структурирование информации осуществлено методами сравнительного 
анализа и классификации. 
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Основная часть 
В Российской Федерации нормативно-правовое и методическое обеспечение 

осуществляется на основе национального проекта «Наука и университеты» (до 2030 г.) 
и Распоряжения Правительства РФ от 20.05.2023 № 1315-р «Об утверждении Концепции 
технологического развития РФ до 2030 года», определяющего образование как ключевой 
фактор достижения технологического суверенитета, рекомендующего использование 
интегрированных подходов, включая STEAM. Следует отметить, что термин «STEAM-
образование» не закреплен на федеральном уровне, тем не менее содержание профес-
сиональных стандартов, принципы и подходы полностью соответствуют требованиям, 
предъявляемым к специалистам, владеющим STEAM-компетенциями. 

Проблема воздействия ИИ на образование приобретает актуальность в связи с 
вызовами современного информационного общества. Различные аспекты внедрения 
STEM- и STEAM-технологий в учебных заведениях и проблема подготовки буду-
щих специалистов в определенной степени уже рассматривались в отечественной и 
зарубежной научной литературе, например в работах В. Н. Чемекова [3], Т. В. Сиб-
гатуллиной [4], А. А. Щеглова [5, 6], Ф. М. Сабировой [7], И. С. Лисицына [8], 
А. О. Репина [9], М. Г. Корецкого [10], Е. Е. Абросимовой [11], W. C. Choі [12], 
A. Portillo-Blanco [13] и др. 

Отечественные и зарубежные исследователи (Н. В. Акимова [14], Р. Р. Гасанова 
[15], Г. И. Давыдова [16], В. Г. Мазур [17], W. Holmes [18], O. Zawacki-Richter [19] и 
др.) системно анализируют применение ИИ в образовании, выделяют как положи-
тельные (персонализированное обучение, эффективная автоматизация рутинных 
задач, адаптивные образовательные системы), так и негативные факторы / критиче-
ские риски, среди которых: 

Дегуманизация. Ученые подчеркивают, что внедрение ИИ тесно связано со сни-
жением качества образования из-за стандартизации знаний, с потерей живого контакта 
между участниками образовательного процесса, невозможностью получить эмоциональ-
ную поддержку и развивать коммуникативные навыки, со снижением мотивации к обу-
чению, а также с социальной изоляцией обучающихся. Несмотря на все потенциальные 
возможности, ИИ следует использовать как помощника педагога, а основная роль в про-
цессе обучения должна оставаться за преподавателем-ментором. 

Плагиат. Использование генеративных моделей для выполнения заданий и тес-
тов способствует воспроизведению ответов без глубокого анализа и осмысления 
содержания, созданию работ без авторского вклада. Обучающиеся используют ИИ, 
не понимая самой сути изучаемого материала. Это осложняет процесс контроля и 
оценивания студенческих работ. Таким образом, возникает проблема соблюдения 
этических норм и мониторинга учебных результатов. 

Отсутствие креативности и критического мышления. Использование готовых 
ответов, генерируемых ИИ, снижает мотивацию обучающихся к самостоятельному 
анализу и поиску решений. Студенты, привыкшие полагаться на ИИ, демонстриру-
ют снижение познавательной активности: они реже ставят под сомнение получен-
ную информацию, менее охотно формулируют проблемные вопросы или предлага-
ют нестандартные подходы. Со временем это негативно скажется на способности к 
глубокому анализу, самоанализу и критической оценке изучаемого материала. 

Недостоверная информация, ошибки. Образовательные инструменты на базе 
ИИ не гарантируют достоверности предоставляемой информации. Эксперты отме-
чают, что алгоритмы могут допускать фактические ошибки, некорректно интерпре-
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тировать запросы пользователей или формировать учебные материалы на основе 
устаревших данных. Это создает риск распространения неточных знаний и требует 
от обучающихся и педагогов дополнительной проверки источников. 

Смещение акцента на результат, а не на сам процесс обучения, что ведет к 
проблеме усвоения знаний, формирования компетенций, развития исследователь-
ских навыков у обучающихся. В то же время отечественные и зарубежные ученые 
считают STEAM-образование прогрессивным подходом в современной педагогике. 
Исследователи акцентируют свое внимание на интегрированности STEAM-
образования, сочетающей естественнонаучные, технологические, инженерные и ма-
тематические дисциплины через междисциплинарные проекты, которые обеспечи-
вают контекстуализированное обучение. Ключевыми методами STEAM-
образования, стимулирующими развитие критического мышления, творческих на-
выков и практических умений, называют: 

Проектное обучение (Project-Based Learning, PBL) – метод, при котором обу-
чающиеся приобретают знания и навыки, работая в течение длительного времени 
над реальной, значимой проблемой, создают конечный продукт. Центром обучения 
становится студент, который учится самостоятельно, проявляет инициативу, разви-
вает креативность, командную работу и критическое мышление.  

Обучение через исследование (Іnquіry-Based Learnіng, IBL) – метод, при котором 
студенты самостоятельно формулируют вопросы, проводят эксперименты, анализи-
руют данные и делают выводы. В контексте STEAM-подхода исследовательская 
деятельность реализуется через лабораторные эксперименты, полевые изыскания, 
анализ открытых данных и иные практические формы. Данный метод способствует 
формированию навыков критического мышления и анализа, поскольку предполагает 
самостоятельную верификацию информации обучающимися путем сопоставления 
теоретических сведений с эмпирическими результатами. 

Инженерное проектирование (Engineering Design Process). Специфика инже-
нерного компонента STEAM-методики заключается в итеративном процессе реше-
ния задач (проблема → исследование → идея → прототип → тест → улучшение), 
что формирует системное и практическое мышление. Параллельно реализуется со-
циальный аспект обучения: групповая разработка прототипов и конструкций служит 
эффективным инструментом коммуникации, снижая уровень изоляции и способст-
вуя развитию «мягких навыков» (soft skills). 

Проблемно-ориентированное обучение (Problem-Based Learning) – метод, при 
котором перед тем, как обучающиеся приступят к изучению теории, получают для 
ознакомления реальную проблему / кейс для решения. Ключевой характеристикой 
метода является трансформация роли преподавателя: из транслятора знаний он пре-
вращается в фасилитатора (наставника). Проблемно-ориентированное обучение 
стимулирует генерацию новых идей и способов их реализации. 

Контекстное (практико-ориентированное) обучение (Сontextual learning). Кон-
цептуальная основа контекстного обучения предполагает интеграцию теоретическо-
го освоения материала и его практической реализации. Реализация данного метода 
осуществляется через поэтапное моделирование профессиональной деятельности в 
различных форматах учебной работы. В ходе этого процесса учебная активность 
обучающегося трансформируется в профессиональную, что сопровождается заме-
щением исходных параметров (потребностей, мотивов, целей, действий, средств и 
результатов) на профессионально-ориентированные [20, c. 37, 38]. Приоритетной 
задачей выступает формирование готовности студентов к компетентному выполне-
нию профессиональных функций. 
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Командная работа (Collaborative Learning), предусматривающая групповую дея-
тельность. Обучающиеся работают в командах, совместно обсуждают проблемы, рас-
пределяют роли. Такая форма организации восстанавливает социальное взаимодействие, 
совершенствует коммуникативные навыки и формирует умение работать в коллективе.  

В таблице 1 представлены ключевые риски влияния ИИ на образовательный 
процесс и определены компенсирующие их методы STEAM-образования с указани-
ем механизмов преодоления и специфики применения в курсе обучения иностран-
ным языкам студентов неязыковых специальностей. 

Таблица 1 

Риски влияния ИИ на образовательный процесс и способы их минимизации  
с помощью STEAM-методов 

Риски влия-
ния ИИ на 
образова-
тельный 
процесс 

Метод STEAM-
образования 

Механизм преодоления рис-
ков влияния ИИ на образова-

тельный процесс 

Специфика применения STEAM-
методов в языковом обучении 

Дегумани-
зация 

Командная 
работа 
(Collaborative 
Learning). 
Контекстное 
(практико-
ориентирован-
ное) обучение 
(Сontextual 
learning) 

Групповые проекты и жи-
вое обсуждение стимули-
руют социальное взаимо-
действие и развитие навы-
ков коммуникации 

В рамках командной работы обучаю-
щиеся совместно обсуждают, создают и 
оценивают учебные задания на ино-
странном языке, развивая коммуника-
тивные навыки и социальное взаимодей-
ствие. Контекстное обучение моделирует 
профессиональные ситуации, в которых 
язык используется как инструмент реше-
ния прикладных задач – от анализа до-
кументации до апробации решений. Ин-
теграция этих подходов формирует ино-
язычную коммуникативную компетен-
цию, релевантную будущей профессии, и 
компенсирует риски дегуманизации и 
отрыва обучения от практики 

Плагиат Проектное 
обучение (Pro-
ject-Based 
learning, PBL) 

Проектное обучение не ис-
ключает возможности ко-
пирования или генерации 
текста при помощи ИИ. 
Однако реализация автор-
ских проектов формирует у 
обучающихся ответствен-
ность и делает использова-
ние плагиата бессмыслен-
ным и неэффективным, по-
скольку преподавателем 
оценивается не только ито-
говый вариант, но и проме-
жуточные версии (чернови-
ки, примеры, пошаговый 
план и т.п.).  

Работа над проектом осуществляется в 
несколько этапов и обычно выходит за 
рамки учебной деятельности. В самом 
начале выбирается тема и проблема про-
екта, далее формируются группы испол-
нителей, занимающихся разработкой 
плана работы, распределением задач ме-
жду членами группы и определением 
сроков выполнения планируемого. Кро-
ме того, в группе обсуждается выполне-
ние задач, оформление результатов, от-
чет по проекту, а также оценка его вы-
полнения. Работа по этой методике тре-
бует высокой степени самостоятельности 
студентов, координации действий, поис-
ковой деятельности, активного исследо-
вательского, исполнительного и комму-
никативного взаимодействия. 
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Продолжение табл. 1 

Риски влия-
ния ИИ на 
образова-
тельный 
процесс 

Метод STEAM-
образования 

Механизм преодоления рис-
ков влияния ИИ на образова-

тельный процесс 

Специфика применения STEAM-
методов в языковом обучении 

  Объясняя логику выбора 
методов, того или иного 
решения, студент работает 
с различными источниками, 
отвечает на вопросы препо-
давателя. В случае исполь-
зования готовых материа-
лов или плагиата у обу-
чающегося не формируется 
глубинное понимание те-
мы, что закономерно выяв-
ляется в ходе устной защи-
ты, когда студент не спосо-
бен аргументированно 
обосновать принятые ре-
шения 

В процессе работы над проектом сту-
денты овладевают разными навыками 
и умениями коммуникативной деятель-
ности, учатся работать с текстами, оп-
ределять основную идею, искать нуж-
ную информацию в иноязычном тексте, 
а также обобщать и анализировать. 
Кроме того, в ходе такой работы проис-
ходит творческий процесс генерации 
идей, непосредственное общение сту-
дентов друг с другом и с преподавате-
лем на иностранном языке [21]. Обу-
чающиеся работают над конкретным 
проектом, например создают реклам-
ный видеоролик или мультимедийную 
презентацию на иностранном языке  

Отсутствие 
креативно-
сти и кри-
тического 
мышления 

Проблемно-
ориентирован-
ное обучение 
(Problem-Based 
Learning) 

Обучающиеся решают за-
дачи или кейсы, у которых 
нет одного верного ответа. 
Они учатся самостоятельно 
анализировать информа-
цию, предлагать свои ре-
шения и аргументировать 
выбор. ИИ при этом высту-
пает не как источник гото-
вых ответов, а как помощ-
ник для проверки гипотез – 
такой подход развивает 
критическое мышление и 
креативность 

Обучающиеся совместно анализиру-
ют реальные профессиональные кей-
сы на иностранном языке, самостоя-
тельно выделяют вопросы, требую-
щие изучения, и ищут информацию в 
аутентичных источниках для обосно-
вания оптимального решения. Про-
цесс завершается презентацией, что 
развивает не только языковую компе-
тенцию, но и критическое мышление, 
креативность и навыки коллаборации. 
Иностранный язык становится инст-
рументом профессиональной комму-
никации и решения практических за-
дач, а не просто объектом изучения 

Недосто-
верная ин-
формация, 
ошибки 

Обучение че-
рез исследова-
ние (Іnquіry-
Based 
Learnіng, IBL) 

Вовлечение обучающихся в 
экспериментальную вери-
фикацию данных снижает 
риски, связанные с недос-
товерными данными ИИ 

Обучающиеся активно исследуют 
проблемные вопросы, работая с ау-
тентичными источниками на ино-
странном языке: формулируют гипо-
тезы, верифицируют данные и аргу-
ментированно обсуждают результаты. 
Процесс завершается созданием пре-
зентаций, написанием эссе, отчетов, 
что развивает не только языковую 
компетенцию, но и критическое 
мышление, цифровую грамотность, 
исследовательские навыки. Ино-
странный язык становится не целью, а 
инструментом познания 
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Окончание табл. 1 

Риски влия-
ния ИИ на 
образова-
тельный 
процесс 

Метод STEAM-
образования 

Механизм преодоления рис-
ков влияния ИИ на образова-

тельный процесс 

Специфика применения STEAM-
методов в языковом обучении 

Смещение 
акцента на 
результат, 
а не на сам 
процесс 
обучения 

Инженерное 
проектирова-
ние (Engineer-
ing Design 
Process) 

Поэтапное оценивание про-
екта акцентирует внимание 
на процессе решения зада-
чи, а не только на финаль-
ном результате 

Обучающиеся проходят полный цикл 
решения профессиональной задачи на 
иностранном языке – от формулировки 
проблемы и исследования до прототи-
пирования, тестирования и итеративно-
го улучшения решения. Процесс сопро-
вождается ведением документации, 
групповой дискуссией и презентацией 
результатов, что развивает не только 
техническую и языковую компетенции, 
но и системное мышление, устойчи-
вость к неудачам и навыки аргументи-
рованной коммуникации. Иностранный 
язык становится инструментом инже-
нерной деятельности, а не изолирован-
ной учебной дисциплиной 

 
Анализ фактологического материала дает основание для утверждения, что, с 

одной стороны, существуют значительные риски в случае использования ИИ в обра-
зовании, а с другой – преимущества: STEAM-методы формируют компетентности, 
необходимые в современной наукоемкой среде. Их сочетание может обеспечить бо-
лее широкую основу для инновационного обучения, сохраняя при этом гуманисти-
ческую направленность и предотвращая негативные последствия цифровизации об-
разования. Методы STEAM-образования взаимодополняемы.  

Интеграция методов STEAM-образования на занятиях по иностранному языку 
для студентов вузов неязыковых специальностей создает двойной образовательный 
эффект: с одной стороны, развивается иноязычная коммуникативная компетенция 
через аутентичный профессиональный контент, с другой – формируются когнитив-
ные и социальные навыки, компенсирующие риски дегуманизации и цифровой изо-
ляции. Проектные, исследовательские и командные форматы проведения занятий 
превращают изучение языка из инструментальной задачи в пространство для разви-
тия компетенций, критического мышления, устойчивого к вызовам ИИ. 

Заключение 
Таким образом, STEAM-образование выполняет компенсирующую роль, акти-

визируя те когнитивные навыки и ценностные установки обучающихся, которые 
невозможно заменить технологиями. Это, прежде всего, критическое и творческое 
мышление, лидерские качества. Анализ фактологического материала показал, что 
STEAM-образование способно эффективно минимизировать риски, связанные с 
влиянием ИИ на учебный процесс, а также может выступить в виде универсального 
инструмента, позволяющего организовать подготовку высококвалифицированных 
специалистов, способных качественно выполнять поставленные перед ними задачи. 
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В данной работе были определены ключевые риски использования ИИ, а также 
методы STEAM-образования, способные минимизировать возможные негативные 
последствия воздействия ИИ на образовательный процесс на примере обучения 
иностранному языку студентов неязыковых специальностей. ИИ и STEAM-методы 
создают образовательную модель, где ИИ выступает в качестве инструмента расши-
рения возможностей, а STEAM – базисом развития человека. Отмечено, что даже в 
перспективе развития ИИ роль преподавателя будет оставаться ключевой. 

Дальнейшие перспективы исследования связаны с изучением и поиском эффек-
тивных педагогических методик STEAM-образования и их апробацией в высших 
учебных заведениях. Прогнозируется дальнейший рост использования ИИ в образо-
вательном процессе. 
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